
แบบ บก.06

1. ช่ือโครงการ

2.หน่วยงานเจ้าของโครงการ ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ

มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลธัญบุรี

3. วงเงินงบประมาณท่ีได้รับจัดสรร 47,600,000.- บำท

4. วันท่ีก าหนดราคากลาง (ราคาอ้างอิง)   ณ วันท่ี 30 ตุลำคม 2565

เป็นเงิน  47,300,000.- บำท

ราคา/หน่วย(ถ้ามี).........................................บาท

ล าดับท่ี รายการ หน่วยละ จ านวนเงิน

1 จ้ำงโครงกำรกำรพัฒนำนวัตกรรมกำรเรียนรู้ รูปแบบ Metaverse โลกเสมือน

จริงสู่ห้องเรียนเสมือนจริง

1 งำน

1.1 ออกแบบและจัดท ำหลักสูตรกำรฝึกอบรม และพัฒนำระบบกำรเรียนออนไลน์ 
ส ำหรับกลุ่มเป้ำหมำย

9,499,400         9,499,400         

1.2 กำรจัดกิจกรรมแถลงข่ำวเปิดตัวโครงกำร เพ่ือประชำสัมพันธ์โครงกำร จ ำนวน 

1 คร้ัง

446,400            446,400            

1.3 จัดกำรอบรมวิทยำกรเครือข่ำย ในรูปแบบ Virtual Training จ ำนวนไม่น้อยกว่ำ
 50 รำย

34,932,000        34,932,000        

1.4 จัดอบรมกลุ่มเป้ำหมำยในโครงกำร จ ำนวน 15,000 คน ในรูปแบบ Virtual 

Training และแบบ Onsite Training ระยะเวลำกำรฝึกอบรมไม่น้อยกว่ำ 2 

วันต่อรุ่น

822,200            822,200            

1.5 จัดพิธีมอบรำงวัลแก่ครูท่ีผลงำนได้รับกำรคัดเลือก จ ำนวน 1 คร้ัง 1,600,000         1,600,000         

รวมท้ังส้ิน 47,300,000       

5. แหล่งท่ีมาของราคากลาง (ราคาอ้างอิง) 

5.1 บริษัท เออาร์ไอที จ ากัด (ส านักงานใหญ่)

5.2 บริษัท อัลฟ่าเคาน์เซลเลอร์ จ ากัด 

5.3 บริษัท ไอ.เอ็ม.ซี.คอมมิวนิเคช่ันส์ จ ากัด 

6. รายช่ือเจ้าหน้าท่ีผู้ก าหนดราคากลาง (ราคาอ้างอิง)

6.1 นายนิติ วิทยาวิโรจน์...................................................................................................

6.2 นายอาภรณ์ เวียงสงค์...................................................................................................

6.3 นายโกวิท สดแสงจันทร์...................................................................................................

6.4 นางสาวมัทธนา ก้อนสันทัด...................................................................................................

การจัดซ้ือจัดจ้างท่ีมิใช่งานก่อสร้าง

จ านวน

ตารางแสดงวงเงินงบประมาณท่ีได้รับจัดสรรและรายละเอียดค่าใช้จ่าย

จ้ำงโครงกำร กำรพัฒนำนวัตกรรมกำรเรียนรู้ รูปแบบ 
Metaverse โลกเสมือนจริงสู่ห้องเรียนเสมือนจริง       
จ ำนวน 1 งำน


